M4PN_PTD. DP Diseinador de Presentaciones 16,5 horas - 3
Meta4 PeopleNet jornadas

Requisitos Previos
Conocimientos Formacion Metad4
e Fundamentos de entornos de e Herramientas Principales Basico
programacion visuales Core Tools
Objetivo
Dotar a los asistentes de los conocimientos necesarios para el correcto disefio y desarrollo
de interfaces de usuario (en Cliente Windows) con la herramienta Disefiador de
Presentaciones.
1. Introduccion
= Presentaciones en el desarrollo de nueva funcionalidad
= Herramientas para la generacion de Presentaciones
2. Fundamentos del Disefiador de Presentaciones
= El Disefiador de Presentaciones y sus componentes
= El Disefiador Visual. El Editor de codigo OBL
= La Paleta de controles
= Propiedades en tiempo de disefio
* El Explorador de Presentaciones. Ejecutando una Presentacién
= Herencia de Presentaciones. Includes
3. Ldgica en las Presentaciones: OBL
= Jerarquia. Referencia a otros objetos
= Estableciendo propiedades en tiempo de ejecucion
= Conectando presentaciones
= Contexto de Presentacidon y variables de contexto
= Variables de transferencia
4. Controles Avanzados y Funcionalidad
= Controles Tabstrip, Changer, y Tree
= Crosstable
= Areas virtuales
= Texto multilenguaje y otras propiedades importantes
= Action_goto: control flujo ejecucion. Action_dialog: mensajes
= Exeblocks: Blogues de ejecucion
5. Conectando Presentaciones con Meta40Objects
= Propiedades de Datos y Opciones de carga
= Propiedades de Texto y Barras de navegacion
= Objetos multinodo
= Asistente para la insercion de elementos
= Action_value. Action_list . Patternbox, NodeStatus, Tablas
= Acciones con datos y Barras de Herramientas
= Action_call. Action_dataprops. Action_method. Action_bp
= Control Split. Control Mimic. Action_script, Checkbox y Checkboxgroup
= Control Listgroup: estructura y funciones
= Traspaso de datos entre Objetos y Presentaciones
= Carga y apertura de Presentaciones secundarias
* Funcidén Clear
= Textbox (campos virtuales y no virtuales)
= Boton Lista. Propiedades avanzadas Grupo de Lista y Remonte
= Trabajando con Listas. Grupos de Barras de Navegacion
= Patrones especificos. Pasos en la precarga
= Construccién condicional de objetos
6- Explorando las Presentaciones Automaticas del Asistente
= Estructura principal
= SplNodeFields_Up, SpINode_Up, SpINodeFields_Down

= Logica en las Presentaciones por defecto
= Desarrolladores Técnicos
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