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Requisitos Previos
Conocimientos

e Tecnologias Web

Sistemas Gestores de Bases de Datos

Entornos Cliente/Servidor

Fundamento de lenguaje orientado a objetos: Clases, Objetos, Herencia.
Programacion HTML/JavaScript

o Nociones basicas programacién Java
Objetivo

Dotar a los asistentes de los conocimientos previos necesarios para asimilar la formacién
técnica del ESS/MSS posterior, haciendo énfasis en las caracteristicas funcionales de la

aplicacidon y la arquitectura técnica que la soporta.
Contenidos

1. 1 Introduccién. Arquitectura Técnica
» Introduccion al Employee/Manager Self Service
= Arquitectura Conceptual
*» Arquitectura Técnica del entorno de desarrollo y de produccién
* Modelo de datos para ESS-MSS
= DataBase Link y Sindnimos
» Metad4Objects para ESS-MSS - Meta4Object Genérico
* Flujo de informacion en ESS-MSS
» Paginas Web ISP
= Seguridad en ESS-MSS
2. Disefiador del modelo de datos
= Definicion de Tablas Ldgicas/Fisicas y sus propiedades
Tipos Extendidos
Relaciones
Editores adicionales al Disefiador de Modelo de Datos
Activacion y Aplicacion fisica del Modelo de Datos
Gestion de cambios en Modelos de Datos
3. Desarrollo basico de funcionalidad
= Definicion y Tecnologias en un Meta4Object
= Estructura y Elementos de un Meta4Object
= Nodos, Estructuras de Nodo, Campos, Métodos, Conceptos y Propiedades
= (Coddigo LN4, Conectores, Métodos del Sistema para carga y persistencia
= Gestion de cambios en el diseno de Meta4Objects
= Reutilizacion de Meta4Objects y sus elementos
= Navegacion de registros. Indirecion. Llamadas de nivel 2.
= Gestion de errores
= Depuracion del funcionamiento de objetos de negocio
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e Desarrollador Especializado en el Autoservicio del Empleado o en Mdédulos de
Capital Humano
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